
Hase, Jäger und die magischen Büsche 

 

Il faut: 

 au moins 12 joueurs 

 

 

Le jeu: 

L’entraîneur décide un chasseur (receveur) et un lapin (victime). Les autres 

participants se forment en couples (les brousses magique) et répartir au 

gymnase. Le chasseur faut attraper le lapin, qui essaie tout le temps à s’enfuir. 

S’il ne peut plus, il a la possibilité de se placer à côté d’une brousse magique. La 

personne externe est maintenant le chasseur et l’autre sera le lapin. 

Si le lapin été attrapé par le chasseur, les deux personnes changent les rôles. Ce 

jeu n’a pas de fin. On peut le jouer indéfiniment. Un bon laps de temps est 7-10 

minutes. 

  


